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Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan, menguji kelayakan dan keefektifan
media Pop-ScrabBook digital sebagai alat pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan
menulis teks eksposisi pada siswa kelas V. Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) Sugiyono dengan menggunakan model Borg and Gall. Penelitian ini
melibatkan 27 peserta didik kelas V SD Negeri Pulosari 01, dengan uji coba skala kecil pada
6 peserta didik kelas V A dan skala besar pada 21 peserta didik kelas V B. Teknik
pengumpulan data menggunakan teknik tes (pretest-posttest) dan non tes berupa hasil dari
wawancara, angket, observasi, dan dokumentasi. Kelayakan media Pop-ScrabBook digital
ditunjukkan dari hasil validasi ahli media, materi, dan Bahasa serta hasil tanggapan guru dan
siswa yang menunjukkan kriteria “sangat layak”. Keefektifan media Pop-ScrabBook digital
dibuktikan melalui hasil uji-t pada skala kecil dan skala besar dengan nilai signifikansi 0,001
(< 0,05) dan hasil N-gain pada skala kecil sebesar 0,63 dan skala besar sebesar 0,66 yang
menunjukkan kriteria “sedang”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Pop-ScrabBook
mampu meningkatkan minat belajar, kreativitas siswa, dan pemanfaatan teknologi digital
secara interaktif untuk meningkatkan keterampilan menulis teks eksposisi pada pembelajaran
Bahasa Indonesia kelas IV di SD Negeri Pulosari 01.
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Pop-Scrab Book digital, Keterampilan menulis,Teks
Eksposisi

Abstract

The objective of this research is to develop, test the feasibility, and examine the
effectiveness of the digital Pop-ScrabBook media as a learning tool to improve exposition text
writing skills in fifth-grade students. This research employs the Research and Development
(R&D) method by Sugiyono, using the Borg and Gall model. The study involved 27 fifth-grade
students from SD Negeri Pulosari 01, with a small-scale trial conducted on 6 students from
class V A and a large-scale trial on 21 students from class VV B. Data collection techniques
included test methods (pretest-posttest) and non-test methods such as interviews,
guestionnaires, observations, and documentation. The feasibility of the digital Pop-ScrabBook
media is indicated by validation results from media, content, and language experts, as well as
feedback from teachers and students, all of which met the "highly feasible™ criteria. The
effectiveness of the digital Pop-ScrabBook media is demonstrated through t-test results on both
small and large scales, with a significance value of 0.001 (< 0.05), and N-gain scores of 0.63
(small scale) and 0.66 (large scale), both falling into the "moderate™ category. The results
indicate that the Pop-ScrabBook media can enhance student learning interest, creativity, and
the interactive use of digital technology to improve exposition text writing skills in Indonesian
language learning for fifth-grade students at SD Negeri Pulosari 01.
Keywords: Learning Media, Digital Pop-ScrabBook, Writing Skills, Exposition Text
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PENDAHULUAN

Pendidikan di Indonesia berperan
penting dalam membentuk karakter dan
intelektual generasi penerus bangsa,
dengan tujuan mempersiapkan peserta
didik menghadapi  kehidupan dan
perkembangan zaman. Menurut UU No.
20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk
menciptakan suasana yang
memungkinkan peserta didik aktif
mengembangkan potensi diri (Ferawati,
2022). Keterampilan berbahasa, yang
meliputi menyimak, berbicara, membaca,
dan menulis, sangat penting bagi siswa
untuk melanjutkan pendidikan ke jenjang
yang lebih tinggi.

Menurut Komalasari (2013:253),
guru memegang peranan penting dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Arsyad
(2014:19) juga mengemukakan bahwa
metode mengajar dan media
pembelajaran saling berkaitan dalam
proses belajar mengajar. Di era modern,
inovasi dalam pembelajaran melalui
penggunaan perangkat pembelajaran
sangat diperlukan untuk meningkatkan
minat siswa. Amelia et al. (2024)
menyatakan bahwa pengembangan media
pembelajaran dapat membantu siswa
memahami materi lebih efektif.

Akan tetapi, realitas di lapangan
memperlihatkan bahwa proses
pembelajaran masih berorientasi pada
pengajar. Minimnya partisipasi aktif
siswa dalam kelangsungan kegiatan
belajar mengajar, serta cara guru yang
sebatas mengimplementasikan teknik
presentasi satu arah masih sering
terjadi(Rahma et al., 2024). Dalam
konteks  studi  Bahasa  Indonesia,
penggunaan metode ceramah semata
dapat menimbulkan kejenuhan lantaran
materi Bahasa Indonesia umumnya
memuat banyak teks dan literasi yang
mengakibatkan berkurangnya
ketertarikan siswa dalam memahami
substansi pelajaran(Monita &
Sukartiningsih,  2021). Melemahnya

atensi siswa dalam pembelajaran ini dapat
menghalangi penyerapan materi yang
disampaikan guru, yang berujung pada
capaian belajar yang kurang
optimal(Anam et al., 2021).

Berdasarkan hasil observasi
lapangan dan wawancara dengan guru
kelas V SD Negeri Pulosari 1 Demak,
nilai pengetahuan mata pelajaran Bahasa
Indonesia dalam kategori rendah. Besar
permasalahan yang dihadapi oleh siswa
dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia

yaitu pada keterampilan menulis.
Tabel 1. Hasil Penilaian Harian Bahasa Indonesia
Jumlah KKM Presentase Ketuntasan

PD Peserta Didik
T % TT %
21 75 6 29% 15 71%

Sumber: Daftar Nilai Guru Kelas V B SD Negeri
Pulosari 01 Tahun Ajaran 2024/2025

Dari tabel diatas menunjukkan
terdapat 71% peserta didik yang tidak
menuntaskan dan hanya 28% peserta
didik yang menuntaskan. Hal tersebut
disebabkan kurangnya penerapan
pembelajaran yang inovatif dengan
menggunakan media pembelajaran.

Berdasarkan permasalahan tersebut
penulis mengembangkan media
pembelajaran digital bernama Pop-
ScrabBook  digital  Menulis  Teks
Eksposisi  yang menggunakan model
Project Based Learning (PJBL).
Didasarkan pada penelitian terdahulu
yang dilakukan oleh (Sitohang et al.,
2023) memberikan hasil bahwa model
pembelajaran PJBL yang diterapkan
dalam  pengajaran  mata Pelajaran
Bahasa Indonesia memiliki pengaruh
yang signifikan terhadap kemampuan
berpikir Kkritis .

Media yang dikembangkan adalah
Media pembelajaran Pop-ScrabBook
digital. Media Pop-ScrabBook
menggabungkan unsur-unsur dari media
pop up dan scrapbook(Femia, 2020).
Dengan menggabungkan kelebihan kedua
jenis  media ini, Pop-ScrabBook
menyajikan gambar-gambar tiga dimensi
yang dapat bergerak saat buku dibuka,
sehingga menciptakan tampilan yang
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menarik dan dinamis(Widya Ayuning et
al., 2024). Pop up adalah selembar kertas
yang dilipat dan struktur tiga dimensi
akan muncul ketika dibuka, Visualisasi
unik dari pop up book ini dapat
meragsang peserta didik untuk belajar,
mengebangkan kapasitas, dan
memfasilitasi  peserta  didik  untk
mengingat materi dalam buku tersebut
(Demonstrasi et al., 2020). (Rahmawanti
et al., 2020) yang menjelaskan bahwa
Scrapbook merupakan buku yang unik
karena di dalamnya terdapat seni
menempel foto atau gambar pada media
kertas yang kemudian dihias secara
Kreatif. .

Diperkuat oleh penelitian
sebelumnya,(Sholichah & Hariani, 2020)
yang berjudul “Pengembangan Media
Popscrap Book Untuk Pembelajaran
Menulis Teks Eksposisi Di Kelas V
Sekolah Dasar”. Pada penelitian ini
menyatakan bahwa hasil dari penelitian
pengembangan ini adalah media
pembelajaran bernama Pop Scrapbook,
yang difokuskan pada pembelajaran
menulis teks eksposisi di kelas V sekolah
dasar. Peneliti juga mengatakan bahwa
media ini dikategorikan sebagai sangat
baik atau sangat valid untuk digunakan
dalam pembelajaran, dengan sedikit
perbaikan yang diperlukan, serta mampu
meningkatkan kreativitas siswa dalam
menulis teks eksposisi.

Penelitian ini  bertujuan untuk
untuk  memfasilitasi siswa selama
kegiatan pembelajaran. Media Pop-
ScrabBook digital yang dikembangkan
ini melibatkan teknologi, sehingga dapat
meningkatkan semangat dan minat siswa
dalam belajar Bahasa Indonesia, serta
media ini dianggap sebagai inovasi baru
dan belum pernah diterapkan di SD
Negeri Pulosari 1 dalam Kkegiatan
pembelajaran.

METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian yang dipakai
ialah Research and Development (R&D)
yang pada akhirnya menghasilkan
sebuah media Pop-ScrabBook digital

pada muatan Bahasa Indonesia materi
teks eksposisi kelas V. Pada pengkajian
ini menerapkan model pengembangan
ialah  model borg and gall untuk
menghasilkan  produk tertentu, dan
menguji  keefektifan produk tersebut
(Sugiyono, 2013) . Langkah yang
dikembangkan (Sugiyono, 2021) pada
model tersebut terdapat sepuluh langkah,
tetapi peneliti meringkas menjadi delapan
langkah ~ tanpa  mengurangi  nilai
pengembangan tersebut(Sugiyono, 2019)
dalam (Bidayati Haka dkk., t.t.).
Langkah-langkah dalam penelitian ini
yaitu: 1). studi pendahuluan; 2).
perencanaan desain; 3). pengembangan
desain; 4). validitas desain produk; 5).
revisi desain; 6). uji coba skala kecil; 7).
revisi hasil uji coba skal kecil; 8). uji coba
produk skala besar.

Jenis data yang dimanfaatkan pada
pengkajian ialah data primer yang
mencakup data kuantitatif serta kualitatif.
Data  kualitatif ~ didapatkan  dari
wawancara, dokumentasi, observasi, dan
pembagian angket di kelas V, data
kuantitatif diperoleh dari hasil belajar
peserta didik menggunakan kedua test
(pretest-posttest). Data sekunder diambil
secara tidak langsung untuk mendukung
informasi data primer yang didapatkan
dari artikel, buku, serta penelitian
terdahulu.

Teknik pengumpulan data
direalisasikan dengan menerapkan teknik
tes serta non-tes. Teknik tes mencakup 25
soal pilihan ganda dan 1 soal uraian yang
sama untuk digunakan pretest dan
posttest. Sebelum ditemukan 26 soal
untuk pretest dan posttest, peneliti
merealisasikan ~ pengujian  validitas,
tingkat kesukaran, reabilitas, serta daya
beda. Sedangkan, teknik  non-tes
mencakup hasil dokumentasi,
wawancara, observasi, serta angket.
Subjek dari pengkajian ini ialah 27
peserta didik kelas VV SD Negeri Pulosari
01, melalui uji coba skala kecil pada 6
peserta didik kelas VV A dan uji coba skala
besar pada 21 peserta didik kelas V
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B.Model pembelajaran yang
dimanfaatkan pada pengkajian ini ialah
Project Based Learning (PJBL) mampu
memengaruhi motivasi peserta didik lebih
tinggi,  kreativitas  peserta  didik
meningkat, kemampuan berpikir Kritis
meningkat.

Penentuan  kelayakan  produk
dilakukan melalui analisis data yang
melibatkan validator ahli dalam bidang
materi, media, dan bahasa. Validasi
dilakukan oleh dosen PGSD UNNES, Dr.
Deni Setiawan, S.Sn., M.Hum. dan Dr.
Sri Sukasih, S.S., M.Pd., vyang
memberikan masukan serta penilaian
terhadap aspek-aspek penting dari
produk. Selain itu, kelayakan juga
diperkuat melalui angket tanggapan dari
peserta didik dan guru terkait penggunaan
media Pop-ScrabBook digital dalam
pembelajaran. Instrumen yang digunakan
berupa angket penilaian ahli, dengan hasil
yang dianalisis menggunakan rumus

sebagai berikut:

. Jumlah skor yang diperoleh
Kevalidan = - x 100%
Jumlah skor maksimum

Tabel 2. Persentase Kriteria Kelayakan

Skor Persentase (%) Kriteria
80 — 100 Sangat Layak
60 — 80 Layak
40-60 Cukup Layak
20-40 Tidak Layak
0-20 Sangat Tidak Layak

Sumber: (Azqgiyya dkk., 2023)

Penilaian keefektifan produk dilakukan
melalui analisis yang dimulai dengan
pengujian normalitas data melalui
pemanfaatan program SPSS guna
memahami jalannya distribusi data,
apakah berdistribusi normal atau tidak
(Fitri dkk., 2023). Selanjutnya, analisis
yang dilanjutkan dengan Paired Samples
Test (uji-t) guna mengetahui apakah
ditemukan perbedaan signifikan pada
hasil pretest dan posttest (Rahma Wati
Harbi dkk., 2023). Kemudian, uji N-Gain
guna mengukur tingkatan skor dari
pretest ke posttest (Sukarelawa dKkk.,
2024).  Hasil  pengujian  N-Gain

digolongkan berlandaskan kriteria yang
tercantum di tabel 3.

Tabel 3. Kategori Penilaian N-Gain

Nilai N-Gain Kategori
0,70<g<100 Tinggi
0,30<g<0,70 Sedang
0,00<g<0,30 Rendah

g=0,00 Tidak terjadi peningkatan
-1,00 < g<0,00 Terjadi penurunan

Sumber: (Sukarelawa dkk., 2024)

HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN

Hasil pengembangan Media Pop-
ScrabBook digital menyajikan sebuah
elemen gambar animasi, audio visual,
dan suara. Media aplikasi PPT ini
dikemas sesuai dengan karakteristik dan
kebutuhan siswa secara menarik.
Mengakses aplikasi ini hanya dengan
membuka aplikasi PPT. Aplikasi dapat
diakses dilaptop maupun android secara
offline maupun online. Hasil
pengembangannya, sebagai berikut:

‘.

! POP SCRAP-BOOK T

b DIGITAL TEXS <o @

Gambar 1. Cover Depan Media Pop-
ScrabBook Digital

=

Gambar 2. Menu Petunjuk
Pemakaian Media Pop-ScrabBook
Digital
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Gambar 3. Menu Capaian dan
Tujuan Pembelajaran

Gambar 4. Tampilan Materi Teks
Eksposisi

Gambar 5. MenGame eks
Eksposisi

Profil Creator

Gambar 6. Menu Profil

Pengembangan media ini tidak hanya
dilakukan secara visual, tetapi juga
dilengkapi dengan gambar, video
animasi, dan suara yang dikemas secara
menarik. Media pembelajaran
dirancang agar mudah diakses dan
dipahami oleh siswa sekolah dasar,

sehingga dapat mendukung proses
pembelajaran secara optimal.

Media digital Pop-ScrabBook yang
telah dikembangkan kemudian diuji coba
untuk memastikan kemudahan
pemahaman baik oleh guru maupun
siswa. Proses validasi dilakukan oleh para
ahli materi, bahasa, dan media yang
memiliki kompetensi di bidangnya,
dengan tujuan memperoleh masukan
guna menyempurnakan media yang
dikembangkan. Berikut disajikan
rekapitulasi hasil penilaian dari para
validator ahli.

Tabel 4. Rekapitulasi Penilaian Ahli Validasi

Kriteria Anli Ahli Ahli
Materi Bahasa Media
Skor 64 64 55
Skor Maksimal 70 70 60
Presentase 91% 91% 92%
Kriteria Sangat Layak

Sumber : Hasil Penilaian Para Ahli Validasi

Hasil validasi awal menunjukkan bahwa
media pembelajaran Pop-ScrabBook digital
“sangat layak”, sehingga memiliki potensi
besar untuk diterapkan dalam pembelajaran
teks eksposisi. Hal ini didukung oleh
penelitian terdahulu yang dilakukan oleh
(Maulina &  Susilowibowo, 2024)
mengenai pengembangan media interaktif
dengan skor rata-rata pada ahli media
sebesar 92%, ahli materi dan ahli Bahasa
sebesar 91%. Skor tersebut masuk dalam
interval 81%-100% dengan kategori
“sangat layak”.

Setelah melalui validasi para ahli dan
dinyatakan memenuhi kriteria validitas,
peneliti melanjutkan dengan implementasi
uji coba pada kelompok kecil dan
kelompok besar siswa. Uji coba kelompok
kecil melibatkan enam siswa yang dipilih
secara  purposif  (Sugiyono, 2021)
berdasarkan variasi tingkat keterampilan
menulis, yaitu tinggi, sedang, dan rendah.

Setelah dinyatakan valid oleh para ahli,
penelitian  dilanjutkan  pada  tahap
implementasi melalui uji coba terbatas
(kelompok kecil) dan uji coba lapangan



Ihda A, Sigit Y, Pengembangan Media Pop-Scrabbook Digital Dalam Project Based Learning (PJBL) Dengan Model .... 789

(kelompok besar). Uji coba kelompok kecil
melibatkan enam siswa yang dipilih secara
purposif (Sugiyono, 2021) berdasarkan
tingkat  keterampilan  menulis  yang
beragam, yaitu tinggi, sedang, dan rendah.

Prosedur uji coba pada kedua kelompok
diawali dengan pemberian pretest yang
terdiri dari 25 soal pilihan ganda dan satu
soal esai untuk mengukur kemampuan awal
menulis teks eksposisi. Setelah intervensi
menggunakan  media  Pop-ScrabBook
digital, siswa mengikuti posttest dengan
instrumen yang sama guna menilai
peningkatan keterampilan menulis.

Selain itu, persepsi siswa terhadap
kelayakan ~ dan  efektivitas  media
dikumpulkan melalui kuesioner respons,
sedangkan tanggapan guru terhadap media
pembelajaran diukur menggunakan angket
penilaian. Hasil penilaian guru disajikan
pada tabel berikut:

Tabel 5. Rekapitulasi Penilaian Angket Tanggapan
Media

Kriteria  Angket tanggapan  Angket tanggapan

siswa guru

Skor 93,75% 95,31%

Kriteria Sangat Layak

Sumber : Hasil Angket Tanggapan Siswa dan Guru

Uji kelompok besar dan kelompok kecil
pada data pretest dan posttest dilakukan uji
normalitas dengan rumus uji Shapiro-Wilk
dan bantuan dari program SPSS versi 25. Uji
ini dilakukan untuk mengetahui apakah hasil
belajar pretest dan posttest siswa kelas V SD
Negeri Pulosari 01 berdistribusi normal atau
tidak.

Tabel 6. Kriteria Nilai Uji Normalitas

0,201 > 0,05 dan hasil uji normalitas
posttest 0,110 > 0,05. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa data hasil uji
coba nilai pretest dan posttest kelompok
kecil dan kelompok kecil dan kelompok
besar siswa kelas V SDN Pulosari 01
berdistribusi normal.

Sesudah data dinyatakan normal pada
uji normalitas, peneliti menggunakan
teknik  statistika parametrik  untuk
melakukan uji perbedaan rata-rata.
Dengan menggunakan rumus t-test untuk
menentukan perbedaan antara rata-rata
nilai pretest dan posttest. Hasil uji rata-
rata perbedaan nilai pretest dan posttest
menggunakan aplikasi SPSS versi 25
menunjukkan bahwa nilai sig. (2-tailed)
sebesar 0,000. Kriteria pengujian t-test
berpasangan (paired sample t-test)
menyatakan bahwa jika nilai sig. (2-
tailed) < 0,05, maka H, diterima dan Ho
ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa hasil
belajar pada pretest dan posttest
mengalami perbedaan secara signifikan.

Akhir pengujian pada nilai pretest
dan posttest ditentukan melalui uji
peningkatan rata-rata. Analisis N-Gain
digunakan untuk menghitung
peningkatan rata-rata kedua nilai tersebut.

Tabel 7. Kriteria Nilai Uji N-Gain

Kategori Nilai
Pretest 57,2
Posttest 84,7
Selisih rata-rata 27,5.
N-Gain 0,6614
N-Gain % 66,14%
Tafsiran Sedang
Kriteria Efektif

Kategori Nilai Signifikan  Nilai Signifikan

Uji Kelompok Uji Kelompok
Kecil Besar
Pre-test 0,954 0,201
Post-test 0,943 0,110
Kriteria Normal Normal

Sumber : Hasil analisis SPSS Uji Normalitas oleh
peneliti (2025)

Uji normalitas data dikatakan normal
apabila nilai signifikasi > 0,05. Hasil uji
normalitas pretest menunjukkan nilai

Sumber : Hasil analisis SPSS Uji N-Gain oleh
peneliti (2025)

Penggunaan media Pop-ScrabBook
digital teks eksposisi menggunakan
model pembelajaran Project Based
Learning (PJBL) pada siswa kelas V
menghasilkan nilai N-Gain sebesar
0,6614 yang termasuk dalam kategori
sedang. Hal ini diperkuat dengan adanya
selisih rata-rata antara nilai pretest (57,2)
dan posttest (84,7) sebesar 27 poin,
dengan presentase N-Gain mencapai
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66,14% yang termasuk dalam kriteria
sedang.

Sitohang Rinawati (2023)
mengungkapkan bahwa model Project
Based Learning (PjBL) memiliki dampak
positif terhadap pembelajaran menulis
teks eksposisi. Model ini memberikan
ruang bagi peserta didik untuk mengasah
kemampuan pemecahan masalah melalui
pendekatan kontekstual yang melibatkan
berbagai aktivitas kompleks, terutama
dalam  keterampilan  menulis  teks
eksposisi.  Dalam  penelitian  ini,
pengembangan media Pop-ScrabBook
digital dengan model pembelajaran
Project Based Learning (PJBL) tersebut
efektif ~dalam  mendukung  proses
pembelajaran menulis teks eksposisi.
KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang
telah dilakukan dapat disimpulkan
bahwa, pengembangan media Pop-
ScrabBook digital dengan  model
pembelajaran Project Based Learning
(PJBL) terbukti efektif ~ dalam
meningkatkan keterampilan menulis teks
eksposisi siswa kelas V SD Negeri
Pulosari 1 Demak. Berdasarkan hasil uji
coba pada kelompok kecil dan besar,
terdapat peningkatan yang signifikan
pada keterampilan menulis siswa. Pada
uji kelompok kecil, nilai rata-rata pretest
meningkat dengan tingkat ketuntasan
100%. Pada kelompok besar, meskipun
nilai pretest awal belum memenuhi
standar, nilai posttest menunjukkan
peningkatan yang signifikan. Analisis
menggunakan uji N-Gain menunjukkan
bahwa peningkatan keterampilan menulis
siswa tergolong dalam kategori sedang.
Hasil validasi ahli materi, bahasa, dan
media menunjukkan bahwa media ini
sangat layak dan efektif digunakan. Uji
normalitas dan uji t-test juga menunjukkan
bahwa perbedaan antara nilai pretest dan
posttest siswa signifikan secara statistik.

Penelitian ini membuktikan bahwa
penggunaan  media  Pop-ScrabBook
digital dengan model PJBL dapat
mendukung proses pembelajaran yang

lebih interaktif dan menarik, sehingga
meningkatkan semangat dan minat siswa
dalam belajar menulis.

Namun, untuk pengembangan lebih
lanjut, disarankan agar media ini
diujicobakan pada jenjang kelas atau
tingkat pendidikan yang berbeda guna
menguji konsistensi efektivitasnya, dapat
memperluas cakupan materi pelajaran,
mengintegrasikan fitur interaktif yang
lebih variatif, serta mengembangkan
media dalam platform mobile agar lebih
mudah diakses oleh peserta didik secara
luas.
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